Grille d’évaluation – Projet design d’un objet utile
Nom de l’élève : ______________________
Classe : _____________
Date : ______________

1. Moodboard

	Critère

	Points /4
	Commentaires

	Moodboard clair, lisible et pertinent par rapport à la problématique

	
	

	Bonne variété de sources visuelles et d’idées

	
	

	Travail collaboratif visible (réalisé en binôme)

	
	



2. Idée/objet imaginé

	Critère
	Points /4
	Commentaires

	L’objet répond bien au besoin identifié
	
	

	Originalité et pertinence de la solution proposée
	
	

	Présentation claire et compréhensible de l’objet
	
	




3. Scénario d’usage

	Critère
	Points (0-4)
	Commentaires

	Scénario structuré en 6 étapes maximum
	
	

	Bonne compréhension de la situation et de l'usage de l’objet
	
	

	Conclusion cohérente et positive
	
	



4. Dessins des vignettes
	Critère
	Points /4
	Commentaires

	Dessins lisibles et expressifs (vue ou gros plan adaptés)
	
	

	Chaque étape est illustrée et accompagnée d’une phrase claire
	
	

	Lien évident entre le scénario et les vignettes
	
	







5. Présentation orale (si applicable)
	Critère
	Points /4
	Commentaires

	Expression claire et vocabulaire adapté
	
	

	Répartition de la parole équitable dans le binôme
	
	

	Capacité à répondre aux questions
	
	



6. Implication et soin
	Critère
	Points /4
	Commentaires

	Travail soigné et bien présenté
	
	

	Implication personnelle et en binôme visible
	
	

	Respect des consignes et des délais
	
	







